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1. Ðåäàêöèîííîå ðàññòîÿíèå. Âåñ ãëîáàëüíîãî âûðàâíèâàíèÿ. Ìàòðèöû BLOSUM, ñâÿçü
ñ êðèòåðèåì Íåéìàíà.

2. Àëãîðèòì Íèäëìàíà � Âóíøà. Àëãîðèòì Ìèëëåðà � Ìàéåðñà. Îáîáùåíèå íà ïðîèç-
âîëüíûå è àôôèííûå øòðàôû çà ãýïû.

3. Âåñ ëîêàëüíîãî âûðàâíèâàíèÿ. Íàèáîëüøåå îáùåå ñëîâî è íàèáîëüøàÿ îáùàÿ ïîäïî-
ñëåäîâàòåëüíîñòü êàê ÷àñòíûå ñëó÷àè âûðàâíèâàíèÿ. Àëãîðèòì Ñìèòà � Óîòåðìåíà.
Àëãîðèòì Óîòåðìåíà � Ýããåðòà.

4. Ìîäåëè ñëó÷àéíûõ ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé. Ñòàòèñòèêà ëîêàëüíûõ âûðàâíèâàíèé. E-
value è P-value äëÿ ëîêàëüíîãî âûðàâíèâàíèÿ.

5. BLAST è BLAST2

6. Ïðîáëåìà ìàëîé ñëîæíîñòè. Àëãîðèòìû seg è dust. Àäàïòàöèÿ ìàòðèöû çàìåí ê
àìèíîêèñëîòíîìó ñîñòàâó.

7. Ìíîæåñòâåííîå âûðàâíèâàíèå. Ýíòðîïèÿ êîëîíêè. Âåñ ìíîæåñòâåííîãî âûðàâíèâà-
íèÿ. Àëãîðèòì äèíàìè÷åñêîãî ïðîãðàììèðîâàíèÿ ïðèìåíèòåëüíî ê ìíîæåñòâåííîìó
âûðàâíèâàíèþ. Ïðîãðåññèâíîå âûðàâíèâàíèå. Óëó÷øåíèå ãîòîâîãî âûðàâíèâàíèÿ.

8. Ïðîôèëè (PSSM). Àëãîðèòìû âçâåøèâàíèÿ ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé.

9. Ïîíÿòèå î ñêðûòîé ìàðêîâñêîé ìîäåëè (HMM). Ïðèìåðû HMM. Àëãîðèòì Âèòåðáè.

10. Àëãîðèòìû �âïåð¼ä� è �âïåð¼ä-íàçàä�.

11. HMM-ïðîôèëè. HMM äëÿ ïàðíîãî âûðàâíèâàíèÿ.

12. Îöåíêà ïàðàìåòðîâ HMM ïðè íàëè÷èè îáó÷àþùåé âûáîðêè. Ïñåâäîîòñ÷¼òû.

13. Îöåíêà ïàðàìåòðîâ HMM â îòñóòñòâèå îáó÷àþùåé âûáîðêè.

14. Áàéåñîâà ñòàñòèñòèêà. Áåòà-ðàñïðåäåëåíèå è ðàñïðåäåëåíèå Äèðèõëå. Ñâÿçü ñ ïñåâ-
äîîòñ÷¼òàìè.

15. P-value â ñòàòèñòèêå. Ïîðàâêè íà ìíîæåñòâåííîñòü èñïûòàíèé.

16. Ãåíåðàöèÿ ñëó÷àéíûõ ÷èñåë ñ çàäàííûì ðàñïðåäåëåíèåì. Ìåòîä Ìîíòå-Êàðëî. MCMC.
Ñýìïëèðîâàíèå ïî Ãèááñó.

17. Ãèááñ-ñýìïëåð â çàäà÷å ïîèñêà ìîòèâîâ â ïîñëåäîâàòåëüíîñòÿõ. Àëãîðèòì MEME.

18. Ïðåäñêàçàíèå âòîðè÷íîé ñòðóêòóðû ÐÍÊ. Àëãîðèòì Íóññèíîâ. Ïðèíöèïû, èñïîëü-
çóåìûå â àëãîðèòìå Çóêåðà.


