Сравнение методов реконструкции деревьев

Дерево, построенное методом максимального правдоподобия.
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Дерево, построенное с помощью метода ближайших соседей
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Исходное дерево
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Таким образом можно сказать, что деревья не восстанавливаются, т.е не совпадают, т.к. ветви, которые есть в дереве, построенном по методу максимальной правдоподобии отсутствуют в других деревьях. Можно сделать вывод, что данный способ реконструкции эволюции не очень надежен. Хотя одна ветвь все-таки совпала, т.е. методом ближайших соседей
строить можно, но не рационально. Возможно, что строить деревья между подобного уровня сходства последовательностей не рационально.
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